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       Details
   Willkommen in der Java-Welt! Anschaulich, fundiert und zugleich kurzweilig – so finden Sie mit Ralph Steyers Buch den idealen Einstieg in die Programmierung mit Java.

 

Der erfahrene Autor zeigt Ihnen von Grund auf, wie Java funktioniert, ohne besondere Vorkenntnisse im Programmieren vorauszusetzen. Er macht Sie zunächst mit den Grundlagen vertraut, danach werfen Sie einen Blick auf die wichtigen Entwicklungstools und schreiben Ihre ersten kleinen Java-Programme. Sie lernen die Grundsätze der objektorientierten Programmierung und die zentralen Syntaxstrukturen von Java kennen. Darüber hinaus werden erweiterte OOP-Techniken und komplexere Datenstrukturen vorgestellt, und es gibt einen Ausblick auf das Erstellen grafischer Oberflächen sowie auf Javas Multithreading-Konzept.

Praxisnahe Beispiele und Übungen helfen Ihnen, das Gelernte direkt anzuwenden. Das Buch unterstützt Sie beim Selbststudium, dient aber auch als Basis, wenn Sie Java in entsprechenden Kursen kennenlernen. Die Quellcodes, mit denen im Buch gearbeitet wird, stehen Ihnen auf der Webseite des Verlags zum Download zur Verfügung. 

 

Aus dem Buch-Inhalt:

	Was ist Java?
	Ein Blick auf Entwicklungstools und erste Beispiele
	Einführung in die objektorientierte Programmierung mit Java
	Die grundlegenden Sprachelemente von Java
	Erweiterte objektorientierte Programmierung
	Datenstrukturen
	Erweiterte Java-Techniken: Multithreading, Assertions und Factories
	Grafische Oberflächen in Java mit AWT, Swing, SWT und JavaFX
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	Format	 PDF 
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	Seiten	 392 
	Verfügbar	 09.2016 
	Lieferfrist 	 sofort verfügbar nach Zahlungseingang 
	Hersteller	 Markt+Technik Verlag GmbH 
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Ralph Steyer
Ralph Steyer, 1963 in Wiesbaden geboren. Nach Abitur Mathematik Studium in Frankfurt. 1990 Abschluss als Diplom-Mathematiker. Seit 1996 arbeitet er selbstständig im Bereich EDV-Schulung, Programmierung und Beratung. Spezialgebiete sind die Internetprogrammierung und objektorientierte Software-Entwicklung. Unter anderem unterrichtet er an einer Bankakademie und einer Fachhochschule.

Ralph Steyer schreibt außerdem für verschiedene Computermagazine und ist Autor zahlreicher Fachbücher. Seine Webseite finden Sie unter www.rjs.de, seinen Blog unter blog.rjs.de. 
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	                                     Sale C64 & AMIGA Classix Box  statt 19,99 € 
  nur 12,99 € (35% günstiger) 

 



	                                     Sale Easy PDF 2024  statt 19,99 € 
  nur 17,99 € (10% günstiger) 

 



	                                     Sale Royal Class Poker  statt 9,99 € 
  nur 6,99 € (30% günstiger) 

 



	                                     Sale Moorhuhn 3 - Es gibt Huhn!  statt 9,99 € 
  nur 3,99 € (60% günstiger) 
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                Mediatheken Downloader 2            3999€      
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        Zur Wunschliste hinzufügen  Zur Vergleichsliste hinzufügen 




	                                     
                EaseUS Key Finder            4795€      
    In den Warenkorb
        Zur Wunschliste hinzufügen  Zur Vergleichsliste hinzufügen 
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